Zilipura

erlagsgesmbH

Kompetenzorientierte Jahresplanung
fur die Vorschulklasse

Autorinnen:

. . . KID
KarinmBerger und Sabine Schilhammer

©

Kompetenzorientiert
Individualisiert

Art.Nr.L18022-0 www.lipura.com Differenziert




<9

HOREN - SPRECHEN - MITEINANDER REDEN

Begriffsdefinition / Lehrplan

eigene Arbeitsmittel /

Erzidhlen und Zuhéren
Erlebtes und Beobachtetes erzédhlen

#* Den Kindern Gelegenheit geben, Erlebtes zu erzéhlen Situationen schaffen,
in denen die Kinder einen Vorgang beobachten und danach beschreiben kénnen
(Pflanzen setzen, Tisch decken etc.)

* Sensibilisierung der Wahrnehmungsféhigkeit (Kimspiele, ,Geschichtenjagd” etc.)

> Bildgeschichten ordnen und erzéhlen lassen

Zuhdren und Verstehen

#» Die Aufnahmebereitschaft des Kindes wecken und fordern
(geeignete Erzéhlsituationen schaffen, eventuell Aufmerksamkeitsiibungen)

> Die Aufnahmefahigkeit des Kindes beachten (Wechsel zwischen Zuhor
Mitreden, zwischen Stillsitzen und Mithandeln)

* Den Kindern ausreichend Zeit geben, das Gehorte zu verarbeiten

Gehértes wiedergeben

+ Uber Erzéhltes oder Vorgelesenes sprechen (ohne Anspru
und Vollstéandigkeit)

* Zu Gehortem Fragen stellen

» Zum Gehorten Stellung nehmen
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Arbeitsweise

Medien

Kompetenz

Kompetenziiberpriifung

Anmerkunge

Verstandlich erzdhlen
und anderen verstehend
zuhoren.

Die Schilerlnnen kénnen:

- Erlebnisse zuhérerbezogen
erzahlen

- Uber Begebenheiten und
Erfahrungen verstandli
sowie thematisch
zusammenhéngend s

- anderen aufmerksa




Begriffsdefinition / Lehrplan

eigene Arbeitsmittel /

Natiirliche Sprechsituation

» GriBen, Bitten, Danken entsprechende GruBformen kennen lernen und anwenden
(beim Kommen, beim Gehen, zu verschiedenen Tageszeiten etc.)
verschiedene Formen des Bittens und Dankens verwenden und ausbauen
Bewiltigung und Kldrung von Emotionen durch Sprache
Eigene Gefiihle, Empfindungen und Emotionen &uf3ern
+ Spontane sprachliche AuBerungen von Gefiihlen, Angst, Wiinschen erméglichen

* Darstellungsspiele und andere Spielformen arran-gieren, bei denen Kinder lernen,
Gefihle auszudriicken

> Durch Erzdhlen, Vorlesen, Vorspielen etc. und mit Hilfe von Medien
GefiihlsduBerungen der Kinder provozieren (im Spiel lustige, gefahrliche
ahnliche Situationen darstellen etc.)

*» Gefiihle, Empfindungen und Emotionen anderer verstehen und bes

> Dargestellte (z.B. in Pantomime) bzw. durch Fotos oder Bilder vermi
Gefihlszustande (jemand ist frohlich, zornig, traurig, Gbermdtig etc.)
und deuten

Emotionen bewiltigen

+ Fir Situationen emotionaler Not (Angst vor dem Alleinsein etc.)
Lésungsmdglichkeiten finden und besprech

> Spiele zum sozialen Lernen (Helferspiele etc:
Kinderbiichern als Lerngelegenheiten zur Bew

ituationsdarstellung

AuBern von Bediirfnissen

#» In entsprechenden Handlungssituati
(zur Spielordnung, zur Sitzordnung, z
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Begriffsdefinition / Lehrplan

eigene Arbeitsmittel /

Erweiterung der Sprachfahigkeit

* Die individuelle Sprache des Kindes akzeptieren Grundlage fiir alle weiterfiihrenden
MaBnahmen ist, dass die individuellen SprachduBerungen des Kindes zunachst
angenommen werden

Hinfiihren zur Standardsprache

+* Unter besonderer Bertlicksichtigung der mundartlichen Ausdrucksformen

» Memorieren von kurzen Texten (Spriiche, Lieder, alltags-sprachliche Texte etc.)

» Sprachgehemmten Kindern entsprechende Hilfen anbieten (gemeinsames
Sprechen, Reim und Rhythmus ausniitzen)

» Gemeinsames Sprechen vorgeformter Texte (Reime, Spriiche, einfache
Kindergedichte etc.)
Erweiterung des Wortschatzes (Begriffsbildung)

# Benennen von Personen, Tieren, Pflanzen, Gegenstanden und Tatig
Situationen, in denen das Kind die Wortbedeutung konkret erfahren

# Benennen, Beschreiben und Vergleichen von Wahrgeno
(Gesehenes, Gehdrtes etc.) in moglichst lebensnahen Situ

Ordnungsiibungen zum Finden einfacher Oberbegriffe

+ Uben von Modellsétzen in spielerischer Fo
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Arbeitsweise Medien Kompetenz Kompetenziiberpriifung
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@ VisueLLe WAHRNEHMUNG

Begriffsdefinition / Lehrplan eigene Arbeitsmittel /

Vorlauferfertigkeiten

> beinhalten alle Entwicklungsschritte die notwendig sind, um wahrnehmen zu kénnen

Visuelle Wahrnehmung

+ ist die Fahigkeit Informationen aus der Umwelt tiber die Augen aufzunehmen und
bildet damit die Grundlage fir viele integrative Prozesse (Auge-Hand-Koordination,
Raum-Lage-Beziehung, visuelle Figur-Hintergrund-Unterscheidung)

Visuelle Differenzierung

#* Dinge, die einander dhnlch aber nicht gleich sind, als ungleich erkennen,
ein komplexes Bild in seine Einzelteile zerlegen

Visuelle Gliederung

» Komplexes Bild in seine Einzelteile gliedern und diese erkennen, &hnlich
erkennen, eine bestimmte Form aus komplexen Ganzen erkennen.

Visuelle Sequenzierung

* Reihenfolgen richtig wahrnehmen, Einzelerlebnisse in eine zeitliche
bringen, Vorausplanen und die Koordination einer Handlung kann nu
einzelnen Schritten erfolgen, wenn die Reihenfolge wahr
worden ist.

Visuelle Speicherung/ Merkfahigkeit

+ ist die Fahigkeit sich Bilder, Figuren oder auch Wérter und Satze zu

Lage) trotz unterschiedlicher Netzh
Buchstaben erkennen und wiederge

Figur-Grunddifferenzierung

> filtert aus vielen Sin
Zeitpunkt Wichti ist di ie Fa eine Figur aus einem
Hintergrund hera

26 © Lipura Verlagsges.m.b.H.



ERFERTIGKEITEN @

Arbeitsweise Medien Grundfertigkeiten Kompetenziiberpriifung Stand / Anme

Den visuelle Wahrnehmung
stellt eine der Grundlagen

fur das Lesen und Schreiben
lernen dar.

Die Schilerlnnen beherrschen:

- alle visuellen

Vorlauferfertigkeiten

- Bildgeschichte

- Stifte der Lange nach s

edéchtnis

Ubereinander
chattenbilder

Grundwahrnehmung

- Irrwege

- Wimmelbilder

Serialitat

- Muster fortsetzen

- Domino

Erkennt Mimik/Gestik

- Blickkontakt halten

27




x[+]> PRANUMERIK | ZAHLEN, OPERATIONEN

Begriffsdefinition / Lehrplan

eigene Arbeitsmittel /

Es gelingt, wenn vor allem 2 kognitive Fahigkeiten entwickelt sind:

1. die Klassifikation - die Fahigkeit zur Gruppenbildung
2. Seriation - die Fahigkeit zur Reihenbildung

* Folgende Grundleistungen sind zu erbringen
— Das Merken der Zahlnamen
- Ziffernkenntnis
- Die Graphomotorik der Zahl
— Die Zuordnung der Menge zur Zahl und der Zahl zur Menge
— Die Stellung der Zahl in der Zahlenreihe
- Mengenbegriff
— Der Vergleich der Machtigkeit der Menge mit anderen Mengen
— Das VergréBern und Verkleinern von Mengen
- Simultanes Mengenerfassen (unstrukturierter Mengen)
- Mengenkonstanz
- Geometrische Formen
— Farben
—  Orientierung im Raum

- Zeitvorstellung

Vertrautwerden mit Eigenschaften von Gegensténden

+ Erfahren der Beschaffenheit
- GroBe (groB, klein)
— Farbe (Grundfarben; hell, dunkel)
- Form (eckig, rund; spitz, stumpf)
— Masse (schwer, leicht)
- Oberflache (rau, glatt)
— Material (Werkstoff)

Umweltbereich des Kindes mit Naturmateri
# Ubungen zur Wahrnehmungsdifferenzierun
Beobachten usw.)
#* Foérderung der Fahigkeit, die Aufm
Gegenstandes - unabhéngig vom
+ Ubungen zum eigenstandigen Erkla
Gegenstande, zum Beschreiben der

Erproben der Materialeigenschaften du

» Vielfaltiger Umgan it Naturmaterial, i chiedenen Werkstoffen,
wertlosem Materi
+ zur Steigerung de
mit Werkerklarung (

Fadeln, Knoten, Stecke

en, ReiBen, Schneiden, Kleben,
fullen, ...)

84
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Arbeitsweise

Medien

Kompetenz

Kompetenziiberpriifung

Zahldarstellungen und
Zahlenbeziehungen
verstehen

Die Schilerlnnen kénnen:

- mit mathematischen Begriffen
vertraut werden

- handelnd damit umgeben

- Grunderfahrungen durch
untersuchen/ordnen sichern

Die Schulerlnnen k

im Spiel handelnd mi
elt auseinandersetze




Begriffsdefinition / Lehrplan

eigene Arbeitsmittel /

>

v v v v

>

A 2 A A 4

Entwickeln von GréBenvorstellungen

Spielerisches Hantieren mit Reprasentanten

> Entdecken auffallender gréBenbezogener Merkmale (Ldnge, Rauminhalt, Geldwert)

an Objekten aus dem kindlichen Erfahrungsbereich

Hantieren mit Reprasentanten flir GréBen aus Spiel- und Sachsituationen
(z.B. Stab, Stein, Becher, Tauschobjekt)

Lagen / messen
Masse / wiegen
Volumen / schitten
Geld / einkaufen

Schaffen von Modellvorstellungen zu MaBeinheiten ohne Herstellen
MaBbeziehungen

Lagen-lang / kurz
Masse-schwer / leicht
Liter-weniger / mehr

Geld-Biindelung

98

© Lipura Verlagsges.m.b.H.



Arbeitsweise Medien Kompetenz
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Begriffsdefinition / Lehrplan

eigene Arbeitsmittel /

Vertraut werden mit dem Raum/Raumerleben
Erleben Raum - Platz, Ndhe, Ferne, Abstand

* Bewegungsaufgaben, wie Platz suchen, wieder finden,
nahe herangehen/weit weg gehen

+ den Raum unter Riicksichtnahme auf andere ausniitzen

* Abstande zu anderen bzw. zu Gegenstanden herstellen und einhalten
Erfahrungen der Raumlage

oben/unten, neben; links/rechts, vorne/hinten, innen, auf3en

# Ubungen zur Wahrnehmung der rdumlichen Position und zur Sicherung einfacher
Raumlagebegriffe

> Herstellen von Lagebeziehungen der Gegensténde zum eigenen Korper

> Bewusst werden von links und rechts am eigenen Korper

Erfahrungen der Eigenschaften von Kérpern

> Freies Auseinandersetzen und kreatives Gestalten (Bauen, Stapeln, L
Formen, Reif3en, Schneiden, Falten, Kleben, ...) mit Materi
Umweltbereich des Kindes (Naturmaterial, Knetmasse, we
Bausteine, Wiirfel, Stabe, Bélle, Perlen, Legeplattchen, strukt
Steckspiele, Baukasten, didaktische Spiele)

+ Ubungen zur Wahrnehmungsdifferenzierung

Eigenschaften rund (kugelrund, wa
viereckig, dreieckig)

> Anerkennen kindlicher Formulierunge

102
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Kompetenzorientiertes Lernen - Vorschulklasse

Erzdhlen und Zuhéren

Situtionsbezogenes
Sprachhandeln

Naiirliche Sprechsituationen,
Gefiihle, Empfindungen und
Emotionen verstehen

Vorformen des Gespréchs
einfache Gesprag geln

aud. Wahrnehmung

Auditive Vorlauferfertigkeiten

Auditive Wahrnehmung

Reime erkennen

und wiedergeben gliedern

Spr.

O

vis. Wahrnehmung

Visuelle Vorlauferfertigkeiten

Raum und Lage
Wahrnehmung
raumliche Beziehung

Anregung der Differenzierung der vi n Wahrne

4

Schreiben

=

Basale physische und psychi-
sche Fahigkeiten

Grobmotorik, Feinmotorik,
Mundmotorik

Schulung
Auge-Hand Koordi

Schreibhaltung,
Schreibmate

Képerschema,
Raumorientierung

Kérperschema
= E Vorbereitung .des'Lesens, Erster Umgang mit Literatur
L Lesemotivation
esen

Rechtschreiben

Phonologische Bewus:
Silben,

stheit im weitern Sinn
Reime

O

A

Verfassel

D

von Texten

‘m

Sprachbetrachtung

Kreariver Umgang mit Sprache

Miindliches

Geschichten erfinden
Sich etwas Neues

Konzentration, Kreativi o
vorstellen kénnen

Forderung des

iprachverstﬁndnisses

cher Umgang mit Sprache,
mische Reaktionsiibungen

Umgang mit Literatur

Blitzlesen

Rhythmusiibungen Forscherplakate

&

Prénumerik/Zahlen

+[-[<
x[=[>

Pranumerik/
Operationen

Pranu
Hantieren
bzw. neben der

Handelnder Umgang mit Gegenstéanden
zur Anbahnung mathematischen Denkens
Naives Zuordnen, Reihen, Sortieren, Gruppieren

ihen von Kdrpern unter einem
rdnungsgesichtspunkt, Handelnd
mit adaquater Sprechweise

Untersuchen von Mengen

IK 3 - GréBen

IK 4 - Ebene
und Raum

)

schiitten, legen, fiihle

Hantieren

n, begreifen, erfahren

Entwicklung von GréBenvorstellung GréBBenbezogene Merkmale vergleichen

Knobelhefte

Baukasten, Legespiele Schatzen von Mengen
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