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Vorwort

Als Pilotprojekt startete im Schuljahr 2017/18 an 178 Neuen Mittelschulen und AHS-Unterstufen die
verbindliche Ubung ,Digitale Grundbildung*. Ab dem Schuljahr 2018/19 gilt der verordnete Lehrplan
und beginnt die fldchendeckende Umsetzung fur alle Schulen der Sekundarstufe | (N

Die Schuler erwerben dabei im Umfang von zwei bis vier Wochenstunden innerhall
Kompetenzen aus den unten folgenden Bereichen:

Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung
Informations-, Daten- und Medienkompetenz
Betriebssysteme und Standard-Anwendungen
Mediengestaltung

Digitale Kommunikation und Social Media
Sicherheit

Technische Problemldsung

VVVVVVYYVYY

Computational Thinking

Die Schulen entscheiden selbst, ob sie die ver
Stunden oder integriert in anderen F&ch
Medienband so konzipiert, dass dieser
richt eingesetzt werden kann. Auch haben wir bewus
finden sich vor allem in den Wei den Ubungen o
|6sen sind.

“in speziellen
en vorliegenden
im reguldren Unter-
nterdisziplinaritdt Acht gegeben. So
aben, die nur Fachverbindend zu

Digitale Grundbildung i

In der Volksschule werden hrplan verankert. Im Vordergrund stehen die

Internet sowie ein spielerischer Zugang zu

Bundeslandern sowie an 100 Volksschulen wer-
et. Darin wird der Umgang mit Robotik und Coding
lernt. Die Lipura Verlagsges.m.b.H ist hier einer der Partner von
esamte Sortiment dieser Produktreihe an.

Wert auf Kommunikation, deshlab finden Sie in den vertiefenden Ubungen oft
ses zeigt lhnen eine Partnerarbeit an. Es empfiehlt sich daher vor Beginn der Ein-
rgruppen zu bilden.

_
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Kapitel Il - Informations-, Daten- und Medienkompetenz
s

Das zweite Kapitel (2 Teile) bietet einen Einstieg in die Welt der Medien. Egal ob digital
oder analog, Medien begegnen uns immer. Der achtsame Umgang mit diesen wird
in unser Gesellschaft immer mehr zu einer Kernkompetenz die es zu entwickeln gilis

: By

Die ScHILERINNEN UND ScHiLER SOLLEN:

die folgenden Texte aufmerksam lesen

unbekannte Worter in die Zeilen ,Meine Notizen“ schreiben
die Bedeutung der unbekannten Woérter herausfinden

vvVvVvyYy

wichtige Textstellen markieren

Auf die Texte folgen jeweils zwei Arbeitsbldtter Das erste (AB1) bezieht sich iminer
unmittelbar auf den Text und hat den S€hwerpunkt Textverst@ndnis. Das‘zweite
(AB 2) weiterfuhrende Ubungen und méchte dieKinder in dem Themankr€ativ den-
ken lassen. Die Hauptanforderungen dabei sind:

>
>
>
>

Recherche (Internet, Lexika)
Texte verfassen

Kreativ sein

Mundliche Partnerarbeiten

A
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Kapitel Il - Informations-, Daten- und Medienkompetenz
N 2.1 - Risiken der Nachrichtenfiille

RisikeN DER NACHRICHTENFULLE

0O 0O 39 0o O &~ W N —

= = = = = e
o o &~ LW N~ O

—
~3

lesen oder zu sehen, die
dass alle so denken wie
immer seltener. Generell

—_ =
o

ns Uber so viele verschieden Kandle zu
k offen fUr die Wirklichkeit.
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Kapitel Il - Informations-, Daten- und Medienkompetenz
X 2.1 - Risiken der Nachrichtenfiille AEI'U

1. Welches Wort steht in Zeile 6 an 8. Stelle?

2. Vervolistdndige den Satz: Die Fiille an Informationen, die téglich....

3. Wie viele Tore fielen im WM-Finale 2018?

4. Wer filtert Nachrichten flr uns vor?

5. Wie kénnen wir unseren Blick fir die it offenhalten?

6. Aufwelche Art und Wei

A
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Kapitel Il - Informations-, Daten- und Medienkompetenz
X 2.1 - Risiken der Nachrichtenfiille AB’U

VERTIEFENDE UBUNGEN:

I. Denkst du, dass vor der Erfindung des Fernsehers, Radios etc. auch falsche Nachrichten
die Runde gemacht haben? Besprich das mit einem Partner.

2. Welche Gefahren lauern, wenn wir alle unsere Nachrichten aus ein und derselben Que
wiirden?

3. Was ist ein Fauxpas?

Fauxpas:

© Lipura Verlagsges.m.b.H.
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Kapitel Il - Informations-, Daten- und Medienkompetenz

N 2.1 - Risiken der Nachrichtenfiille I_ ﬁ s u “ G E,U

. Welches Wort steht in Zeile 6 an 8. Stelle?
Smartphones

2. Vervolistdndige den Satz: Die Fille an Informationen, die téglich....
auf uns einprasselt, ist nicht mehr ganzlich zu fassen.

3. Wie viele Tore fielen im WM-Finale 20187
6 Tore

4. Wer filtert Nachrichten flr uns vor?
Google

5. Wie kénnen wir unseren Blick fur die Wirklichkeit offenhalten?
Wir sollten versuchen, uns Gber so viele verschiede Kandle zu i

6. Aufwelche Art und Weise erreichen uns Nachrichten?
Fernsehen, Tageszeitung, Radio, Social Media etc.

7. Wer wurde bereits als beliebtester Nachrichtentr:
Das Fernsehen

-
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Kapitel IV - Mediengestaltung

s 74 Adobe
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Das Softwareunternehmen Adobe wurde 1982 von John Warnock und Cha

war forschender Angestellter bei Xerox PARC und erfand dort die Se
sprache Interpress. Da Xerox nicht gewillt war, diese zu verma

Script. Der grolde Vorteil an PostScript ist, dass durch
Dokumente passend fur die Druckvorstufe gestaltet

Durch die Creative Clo
stets aktualisiert werde
kdnnen so in andere A earbeitet werden. Mithilfe von Adobe
Assets konnen , Im Infernet gespeichert werden. Auf
diese kdnnen Freun ' ' ann ebenfalls zugreifen.

ZN
82 [ ®  ©lLipura Verlagsges.m.b.H.



Kapitel IV - Mediengestaltung
Xy 41-Adobe AB .U

I. Lies dir folgende Aussagen gut durch und stelle sie richtig.

a. Der Name Adobe stammt von einem See namens Adobe Creek.

b. Adobe bietet seine Programme fiir jeden gleich teuer an.

c. Mit Adobe Assets kann man Werke an seine Freunde schicken.

2. Wie heifst der friihere Name von PostScript?

3. Wie heien die Griinder von Adobe?

4. Nenne 2 Vorteile der Creative C

5. Was ist ol3e Vorteil an Post.

A
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Kapitel V - Digitale Kommunikation und Social Media
"

Das funfte Kapitel (10Teile) bietet einen Einstieg in die Welt der Medien. Egal ob digi-
tal oder analog, Medien begegnen uns immer. Der achtsame Umgang mit diesen
wird in unser Gesellschaft immer mehr zu einer Kernkompetenz die es zu entwick

qilt.

Die ScHiLERINNEN UND SCHILER SOLLEN:

die folgenden Texte aufmerksam lesen
unbekannte Worter in die Zeilen ,Meine Notizen* s
die Bedeutung der unbekannten Woérter herau

vvVvVvyYy

wichtige Textstellen markieren

Auf die Texte folgen jeweils zwei Arbeitsblat
unmitteloar auf den Text und hat den
(AB 2) weiterfuhrende Ubungen und
ken lassen. Die Hauptanforderung

Recherche (Internet, Lexika)
Texte verfassen
Kreativ sein

Mundliche Pa
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5.1 - Social Media - Was ist das? ( Social Media )
X
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Kapitel V - Digitale Kommunikation und Social Media [1>

=

SociaL Mepia — Was 1ST pas?

stUtzen die Verbreitung von Informationen und Meinungen durch
und Videodaten.

Das Hauptprinzip, das alle Social Media Plattformen
Privatpersonen aber auch Firmen schnell und unkom

Netzwerke verbinden User miteinander.

kann. Plattformen zum Bereitstellen u on den einen
oder anderen beruhmt gemacht. D ' ute wie Popstars

verehrten ,YouTube-Stars”. Eine sehr bekannte PI zum Teilen von Informationen
' s Wikipedia keineswegs ein

verfasst werden. Diese
Recherche wie zum Bei
siges Publikum.

Brockhaus®. Das Internet bietet ein rie-
'nnen alles was sich finden I&sst teilen
grolRen Fortschritt flr unsere Kommu-
dacht wahlen, was man von sich selbst
teilt.

otizen:
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Kapitel V - Digitale Kommunikation und Social Media
Xy 51- Social Media - Was ist das? AB 'U

VERTIEFENDE UBUNGEN:

I. Du kennst bestimmt noch ein paar Social Media Plattformen. Versuche 5 weitere zu nen

2. Im Text steht, , ... jedoch sollte man mit Bedacht wéhlen,
Besprich mit deinem Partner warum das so wichtig ist.

3. Bei wie vielen Social Media Plat
Erstelle ein Kreisdiag

t esviele YouTube Stars, recherchiere 3 und erstelle einen Lebenslauf.

erzielen auch kuriose oder gar unlogische und falsche Postings oft sehr grof3e Reichweiten?

© Lipura Verlagsges.m.b.H.
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Kapitel VI - Sicherheit
N

Das sechste Kapitel (10Teile) bietet einen Einstieg in die Welt der Medien. Egal ob di-
gital oder analog, Medien begegnen uns immer. Der achtsame Umgang mit diesen
wird in unser Gesellschaft immer mehr zu einer Kernkompetenz die es zu entwickeln

) gilt. /0

Die ScHILERINNEN UND ScHiLER SOLLEN:

die folgenden Texte aufmerksam lesen

unbekannte Worter in die Zeilen ,Meine Notizen® schireipen
die Bedeutung der unbekannten Woérter herausfinden

vvVvVvyYy

wichtige Textstellen markieren

Auf die Texte folgen jeweils zwei Arbeitsbldtter Das erste (AB1) bezieht sich iminer
unmittelbar auf den Text und hat den S€hwerpunkt Textverst@ndnis. Das‘zweite
(AB 2) weiterfuhrende Ubungen und méchte dieKinder in dem Themankr€ativ den-
ken lassen. Die Hauptanforderungen dabei sind:

Recherche (Internet, Lexika)
Texte verfassen
Kreativ sein

vvVvVvyYy

Mundliche Partnerarbeiten

\‘u!‘ L
\\\\\ \"un\‘{:

!
I\
R
" Wivant
o

© Lipura Verlagsges.m.b.H. ° ® 141



Kapitel VI - Sicherheit
X 6.1 - Datenschutz

DATENSCHUTZ

Datenschutz Richtlinien soll jeder selbst entscheiden kdnnen wa
Daten zu welchem Zweck bereitstellt.

ol S WY

Durch den technischen Fortschritt (E-Mail, Internet, Smar

Unternehmen versuchen damit gezielt den soge
glasernen Konsumenten zu erschaffen. Der
10 entgegen.

0O OO 3 o

11 Bisin die1970er Jahre wurde unter dem B
12 im Sinne der Datensicherung vor Verl

13 Seit 1980 existieren mit den OECD - Guideli e Protection of Privacy an Trans-
14 border Data Flows of Personal ' ' Richtlinien zum Datenschutz.
15 und grundete die europdi-
16 r Fassung bis heute gelten.
17 Seit dem 25.5.2018 ist i chutz-Grundverordnung (DSGVO) von
18 2016 und das osterreichi z (DSG) anzuwenden. Der Kern dieser

ichtet sind, den Schutz personenbezo-

otizen:

ZN
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Kapitel VI - Sicherheit

N

6.1 - Datenschutz

1. Was versteht man unter Datenschutz?

AB.U

2. Was verstand man friiher unter Datenschutz?

3. Kreuze an, ob die Aussagen falsch oder richtig sind.

R F

2001 lehnte der Europarat die OECD Guii

Datenschutzrichtlinien gibt es scho

Seit 1970 gibt es eine neue Dat

Die DSGVO besagt zum einen, dass Kundend

nsparent gehalten werden missen.

Der Begriff Datensc Uiher anders verst

4. Was ist seit dem 25.5.2
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