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19. Spiel mit vier Farben
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3’, Spielen in zwei Schritten - Mengen

Muster.

in den vorgegebenen Farben nach, danach lege das untere

Lege erst das obere Muster
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52 Partnerspiel - Wer legt das Muster schneller?

chnell als Méglich nach.

rgegebene Muster so s

nd legt danach das vo

Bereitet die Kugeln wie angegeben vor u

n

Vorgabe:

900000
o, 0000 O
00 000 00
000 o 000
QOOGOOOO
ol O 000

r Muste

Partne

00000000
L 0000000
L 0000000
L 0000000
0000000
9000000
9000000
0000000
OOO00O0






