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Educazione artistica: Riconoscimento dei colori
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5 Autor

Dem Berufsfeuerwehrmann Helmut Punke macht es viel SpaB, kreative Ideen zu entwi-
ckeln und in Spiele umzusetzen, da er die daraus resultierende Interaktion sehr schatzt.

Es freut ihn umso mehr, dass dieses schéne und kooperative Spiel bei den Kleinsten das
Interesse fuir das Thema Feuerwehr weckt. Spiele sind notwendig zur Fiihrung eines
menschlichen Lebens. Was sagte schon Albert Einstein:,Das Spiel ist die hochste Form der

Forschung!”

Fireman Helmut Punke enjoys coming
up with creative ideas and turning them
into interactive games. This fun and co-
operative game is designed to stimulate
children’s interest in the fire brigade. For
Punke, games are part of life. As Albert
Einstein once said, “Play is the highest

form of research!”.

= Auteur

De professionele brandweerman Hel-
mut Punke heeft veel plezier bij het
ontwikkelen van creatieve ideeén en
het omzetten ervan in spellen, omdat
hij zeer veel waarde hecht aan het
eruit voortvloeiende samenspel. Wat
dit plezier voor hem nog verhoogt, is
dat dit mooie en codperatieve spel bij
de kleintjes interesse opwekt voor de
brandweer. Spellen zijn nodig in het
leven van een mens. Het was Albert
Einstein die ooit al eens zei:,Het spel

is de hoogste vorm van onderzoek!”

I] Auteur

Le pompier professionnel Helmut
Punke adore développer des idées
créatives et les concrétiser sous
forme de jeux. Il se réjouit d’autant
plus que ce beau jeu coopératif
réveille I'intérét des plus petits pour
les pompiers. Létre humain ne peut
pas se passer de jouer. Comme le
disait déja Albert Einstein : « Le jeu
est la forme la plus élevée de la
recherche ! »

I] Autore

Il pompiere professionista Helmut
Punke si diverte molto a sviluppare
idee creative e trasformarle in giochi
perché ne apprezza l'interazione
risultante. E ancora piti contento che
questo bellissimo gioco coopera-
tivo da fare con i pili piccoli susciti

interesse sul tema dei vigili del fuoco.

| giochi sono necessari per condurre
una vita umana. Come ha gia detto
Albert Einstein:, Il gioco & la forma di
ricerca piu alta!”

: Autor

A Helmut Punke, un bombero pro-
fesional, le encanta desarrollar ideas
creativas y utilizarlas para inventar
juegos, ya que aprecia mucho la
interaccion que producen. Un
aspecto que le gusta mucho de este
bonito juego de cooperacién es que
despierta en los mas pequenos el
interés por el tema de los bomberos.
Los juegos son necesarios para guiar
la vida de una persona. Ya lo dijo
Albert Einstein:,,jJugar es la mejor
forma de investigar!”
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22890 Fire Alarm

Hilfe! Das Hochhaus brennt! Zum Gliick konnten alle Tiere und Menschen bereits in Sicherheit
gebracht werden, aber ist das Haus noch zu retten? Das Team der Loschfreunde springt schnell
ins Feuerwehrauto und macht sich auf den Weg zum Brand. Hoffentlich kommen sie rechtzeitig
bevor das Haus vollstandig abgebrannt ist!

Spielvorbereitung
Setzt die 4 Teile des Spielbretts zusammen, stellt das Hochhaus
auf die beiden StandfiiBe und platziert das Feuerwehrauto in
der Feuerwache. Legt den Wiirfel und die Feuersteine neben das
Spielbrett.

- Spielbrett zusammenbauen

- Hochhaus aufbauen

- Feuerwehrauto platzieren

- Wiirfel & Feuersteine
bereitlegen

Spielverlauf
Das Hochhaus brennt! Zum Gliick waren Brandschutzhelfer vor Ort und konnten durch ihr
umsichtiges Verhalten bereits Menschen und Tiere in Sicherheit bringen. Nun macht sich die
Feuerwehr auf den Weg, um den Brand zu bekdmpfen!

Der erste Spieler wiirfelt und schiebt das Auto so weit voran bis die Farbe des Wiirfels in der
Aussparung erscheint. Ist die Farbe Rot zu sehen, kommt eine zusétzliche Aktion hinzu: ein Feu-
erstein wird in ein Fenster des Hochhauses gesetzt — der Brand breitet sich weiter aus!! Anschlie-
Bend wird der Wiirfel an den néachsten Spieler Gibergeben, der in der gleichen Weise verfahrt.

Feuerwehrauto
weiterruicken, bis die
Farbe in der Ausspa-

rung zu sehen ist

Wiirfeln Gelb, WeiB3, Lila,
Blau oder Griin
gewdirfelt

Feuerwehrauto weiter-
riicken, bis die Farbe Rot
zu sehen ist und einen
Feuerstein in ein Fenster
setzen

Rot gewiirfelt



Spielende

Das Spiel endet, wenn

- in allen Fenstern des Hauses Feuersteine platziert wurden — dann haben alle Spieler das Spiel
gemeinsam verloren, da das Haus nun vollstandig brennt.

- wenn das Feuerwehrauto rechtzeitig das Hochhaus erreichen konnte - bevor alle Fenster in
Flammen stehen - und den Brand so noch I16schen kann! Dann haben alle das Spiel gemeinsam
gewonnen!

Variante ohne Spielplan (Alter: 4+)

In dieser Variante wird der Spielplan nicht benétigt. Nehmt Euch einen Zollstock und stellt das
Feuerwehrauto 130cm vom Haus entfernt auf. Die Regeln bleiben identisch zu den oben ange-
gebenen. Der Zollstock kann wahrend des Spiels neben dem Feuerwehrauto liegen bleiben, so
kann man immer nachvollziehen, wie viele Zentimeter das Auto zuriickgelegt hat. Kommt ihr
noch rechtzeitig am brennenden Haus an?

Feuerwehrkunde (Alter 4+)

Fiur diese Gesprachsrunde wird ausschlieBlich das Spielbrett mit dem abgebildeten Feuerwehr-
mann Helmut bendtigt: Was ist hier eigentlich zu sehen? Welche nitzlichen Gegenstande sind
abgebildet, die Helmut nicht vergessen sollte bzw. die wichtig fur ihn sind.

@ Die Feuerwehrschutzkleidung muss jeder Feuerwehrmann
tragen. Jacke, Hose, Stiefel und Handschuhe halten Hitze und

Flammen ab. Der Feuerwehrhelm bietet Schutz vor herabfal-
lenden Gegenstanden und mit einer aufgesteckten Lampe
bringt er sogar Licht ins Dunkel.

Wenn sich in einem Gebaude zu viel Rauch entwickelt, kann
es gefahrlich fir Menschen und Tiere werden. Daher setzen
die Feuerwehrleute sogenannte Atemschutzmasken auf, die
mit einer Sauerstoffflasche verbunden sind- mit diesen kann
normal weitergeatmet werden.

Mit Wasser oder Schaum wir das Feuer geloscht! AuBerdem
bietet der Schlauch eine Orientierung fiir den sicheren Riick-
zug aus einem Gebdude, was bei Rauch manchmal gar nicht
so leicht ist.

In jedem Land wahlt man eine andere Nummer, um die
Feuerwehr zu erreichen und einen Brand zu melden (die
am weitesten verbreiteten Nummern sind die 112 und 911).
AnschlieBend geht in der Feuerwache der Alarm los und die
Feuerwehrleute machen sich schnellstmdglich bereit und
riicken aus um zu helfen.

Das Brechwerkzeug hilft den Feuerwehrleuten sich mit Gewalt
Zugang zu verschaffen. Mit Hilfe solcher Gerate kdnnen Men-
schenleben gerettet und Brande schneller gel6scht werden.



Tipps fiir Erzieher/-innen

Feuerwehr (Alter: 4+)

g Was macht eigentlich die Feuerwehr und warum tragen die Feuerwehrleute eine so
umfangreiche Ausriistung? Besprechen Sie mit den Kindern alles, rund ums Thema
Feuerwehr. Vielleicht gibt es sogar die M6églichkeit eine Feuerwache zu besuchen und
sich alles vor Ort zeigen zu lassen!

Feuerwehrauto basteln (Alter: 3+)

Lassen Sie die Kinder alte Kartons mitbringen. Diese konnen anschlieBend angemalt
werden. Mit Klopapierrollen lassen sich zum Beispiel Schlauche und Leitern an das
Auto kleben. AnschlieBend kdnnen Pappteller schwarz angemalt und als Rdder genutzt
werden.

Tipps fiir Eltern

Sprechen Sie mit lhren Kindern tiber die Aufgaben der Feuerwehr. Welche Nummer muss
eigentlich gewahlt werden um die Feuerwehr zu erreichen? Uben Sie mit Ihren Kindern, was im
Ernstfall zu tun ist!




22890 Fire Alarm

Help - the building is on fire! Fortunately, all of the animals and people could be brought to
safety, but can the building be saved? The firefighters have jumped into the fire engine and are
on their way to the scene of the fire. Hopefully they will arrive before the building burns down!

Game preparation
Assemble the 4 pieces of the game board and place the building
on the two bases. Position the fire engine in the fire station. Place
the dice and the flames next to the game board.

- Assemble the game board

- Arrange the building

- Position the fire engine

- Prepare the dice and flames

How to play
The building is on fire! Thankfully fire safety
personnel were on site and were able to bring
people and animals to safety. Now the fire brigade is on its way to fight the fire! The first player
throws the dice and moves the engine until the colour shown on the dice appears. If red is
thrown, an additional action is required: a flame must be placed in a window of the building,
and the fire continues to spread!! The next player then throws the dice and proceeds in the
same way.

Move the fire engine
until the correspon-
ding colour appears

Throw the dice Yellow, white,
purple, blue or

green is thrown

Move the fire engine
until red appears, and
then place aflameina

window

Red is thrown



End of the game

The game ends when:

- flames have been placed in all of the windows - the entire building is on fire and all players lose.

- the fire engine reaches the building in time and extinguishes the fire before all windows are on
fire. In this event, all players win.

Variation without game board (age: 4+)

The game board is not required for this variation. Take a folding ruler and place the fire engine
130 cm away from the house. The rules are identical to the original game. The folding ruler can
stay next to the fire engine during the game so that you can see how many centimetres the
engine has travelled. Can you reach the burning house on time?

Fire brigade knowledge (age: 4+)

Use the game board with the image of the fireman called Helmut to talk about the fire brigade.
What can you see? Which useful objects are there that Helmut mustn’t forget, and which objects
are particularly important?

All firefighters must wear protective clothing. The jacket,
trousers, boots and gloves resist heat and flames, while
the helmet provides protection against falling objects and

is equipped with a head torch that provides light in dark
% surroundings.
i Too much smoke in a building can be dangerous for people

and animals. Firefighters wear protective masks that are
connected to an oxygen tank - this enables them to breath
normally.

Water or foam is used to extinguish the fire. The hose also pro-
vides orientation to help firefighters leave the building safely,
which can be challenging when the building is full of smoke.

Each country has a different number for calling the fire briga-
de and reporting a fire (112 and 911 are the most commonly

) g used numbers). An emergency call triggers the alarm in the
N fire station. The firefighters then get ready to leave as quickly

as possible in order to help at the scene.

Forcible entry tools help firefighters to forcibly gain access to
buildings. They can be used to help save lives and extinguish
fires more quickly.
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Tips for Educators

Fire brigade (age: 4+)

9 What does the fire brigade do and why do firemen have so much equipment? Talk
about the fire brigade with the children. Maybe you have the opportunity to visit a fire
station and see everything up close!

Making fire engines (age: 3+)

Ask the children to bring old cardboard. The cardboard can be painted - for example,
toilet paper rolls can be glued to the engine to make pipes and hoses. Paper plates can
be painted black and used as wheels.

Tips for parents
Talk about what the fire brigade does with your children. Which number do you need to dial to
call the fire service? Tell your children what to do in an emergency and practice together!




22890 Fire Alarm

Au secours, 'immeuble brile ! Heureusement, tous les animaux et les personnes sont déja
en sécurité mais I'immeuble peut-il encore étre sauvé ? Léquipe d’amis saute dans le camion
de pompiers et se rend sur le lieu de l'incendie. Espérons qu'ils arrivent a temps avant que
Iimmeuble n‘ait entierement bralé!

Préparation au jeu
Assemble les 4 pieces du plateau de jeu, positionne I'immeuble
sur les deux socles et place le camion de pompiers dans la

caserne. Pose le dé et les pierres a feu a coté du plateau de jeu.

- Assembler le plateau de jeu

- Monter Iimmeuble

- Placer le camion de pompiers

- Préparer le dé et les pierres a feu

Déroulement du jeu
Limmeuble brile ! Heureusement des pompiers
volontaires étaient présents sur place et ont déja pu mettre en sécurité les personnes et les
animaux. Les pompiers se mettent désormais en route pour lutter contre l'incendie !

Le premier joueur lance le dé et déplace le camion jusqu’a atteindre la couleur indiquée par le
dé. Sila couleur du dé est rouge, une action supplémentaire est a réaliser : placez une pierre a
feu dans I'une des fenétres de I'immeuble ; I'incendie s'étend ! C'est ensuite le tour du joueur
suivant qui procéde de la méme facon.

Déplacer le camion
de pompiers jusqu‘a
la couleur correspon-

dante

Lancer le dé

Le dé indique
jaune, blanc, violet,
bleu ou vert

Déplacer le camion de
pompiers jusqu'a la
couleur rouge et placer
une pierre a feu dans une
fenétre de I'immeuble

Le dé indique
rouge

11
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Fin du jeu

Le jeu se termine lorsque

- toutes les fenétres de I'immeuble possedent une pierre a feu : les joueurs ont alors tous perdu
la partie car 'immeuble a entiérement bralé.

- le camion de pompiers a pu atteindre I'immeuble a temps (avant que toutes les fenétres ne
soient parcourues par les flammes) et éteindre l'incendie ! Les joueurs ont alors gagné le jeu
tous ensemble!

Variante sans plateau de jeu (age: 4+)

Dans cette variante vous n‘avez pas besoin du plateau de jeu. A I'aide d‘'un metre ruban, placez
le camion de pompiers a 130 cm de Iimmeuble. Les regles demeurent identiques a celles
indiquées ci-dessus. Le métre ruban peut étre placé a c6té du camion au cours du jeu, afin de
toujours savoir de combien de centimétres le camion a avancé. Arriverez-vous encore a atteindre
l'immeuble en feu a temps ?

Equipements de pompiers (age : 4+)

Pour ce groupe de discussion, vous aurez besoin du plateau de jeu avec le pompier illustré
Helmut : que pouvez-vous voir ? Quels sont les objets utiles que Helmut ne...pompier ne doit pas
oublier et qui sont importants pour son travail ?

@ Les vétements de protection contre le feu doivent étre portés
par tous les pompiers. Une veste, un pantalon, des bottes et

des gants permettent de se protéger contre la chaleur et les
flammes. Le casque assure une protection contre les objets

% qui tombent et la lampe intégrée permet également d'offrir
un éclairage dans l'obscurité.

Lorsque trop de fumée se forme dans un batiment, les
personnes et les animaux qui s’y trouvent sont en danger.
Les pompiers portent des masques de protection respiratoire
reliés a une bouteille d'oxygene. lls peuvent ainsi continuer a
respirer normalement.

Lincendie est éteint avec de I'eau ou de la mousse ! Le tuyau
permet aussi de s'orienter pour ressortir d'un batiment, ce qui
n'est pas toujours facile en raison de la fumée.

Chaque pays a son propre numéro pour appeler les pompiers
et lancer l'alerte en cas d‘incendie (les numéros de téléphone

) les plus répandus sont le 112 et 911). L'alarme se déclenche
N\ alors dans la caserne de pompiers : les pompiers se préparent

aussi vite que possible et partent porter secours.

Les outils de forcement permettent aux pompiers de se frayer
un passage en force. Grace a ces outils des personnes peuvent
étre sauvées et les incendies peuvent étre éteints plus rapide-
ment.



Conseils pour les éducateurs

Pompier (age : 4+)

g Que font les pompiers exactement et pourquoi portent-ils de si nombreux équipements ?
Discutez avec les enfants de tout ce qui se rapporte au théme des pompiers. Peut-étre
avez-vous méme la possibilité de visiter une caserne de pompiers et de voir tous les
équipements sur place!

Fabrication d’un camion de pompiers (age : 3+)

Demandez aux enfants de ramener de vieux cartons. Ceux-ci peuvent ensuite étre
peints. Utilisez des rouleaux de papier toilette pour coller par exemple des tuyaux et
des échelles sur le camion. Enfin, peignez en noir des assiettes en carton et utilisez-les
comme roues.

Conseils pour les parents
Discutez avec les enfants du travail réalisé par les pompiers. Quel numéro devez-vous composer
pour appeler les pompiers ? Préparez les enfants a I'attitude a adopter en cas d'urgence !

il
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22890 Fire Alarm

iSocorro, se estd quemando el edificio! Afortunadamente, todos los animales y las personas han
podido ponerse a salvo, pero, ;todavia puede salvarse el edificio? El equipo de extincién sube
rapidamente al camion de bomberos y se pone en camino hacia el incendio. jEsperemos que
lleguen a tiempo, antes de que el edificio se haya quemado completamente!

Preparacién del juego
Unid las 4 piezas del tablero de juego, colocad el edificio sobre
las dos bases y poned el camion de bomberos en la estacion
de bomberos. Preparad el dado y las fichas de fuego junto al

tablero.

- Montar el tablero @gy

- Colocar el edificio
- Poner el camion de bomberos
- Preparar el dado y las fichas de fuego

Funcionamiento del juego

iEl edificio esta en llamas! Menos mal que estaban
alli los bomberos voluntarios y han podido poner a salvo prudentemente a las personas y los
animales. jAhora los bomberos se ponen en camino para luchar contra el fuego!

El primer jugador lanza el dado y mueve el camién hacia delante hasta que el color del dado
aparezca en la ranura. Si aparece el color rojo, hay que realizar otra accién: se coloca una ficha de
fuego en una ventana del edificio jiEl incendio se esta extendiendo!! A continuacion, se entrega
el dado al siguiente jugador, que procede del mismo modo.

Mover el camion
de bomberos hacia
delante, hasta que se
vea el color respec-
tivo por la ranura

Lanzar el dado Si sale amarillo,
blanco, violeta,
azul o verde

Mover el camioén de
bomberos hacia delante
hasta que aparezca el
color rojo, y colocar una
ficha de fuego en una
ventana

Si sale rojo



—

Final del juego

El juego termina cuando

- se han colocado fichas de fuego en todas las ventanas. Esto significa que todos los jugadores
juntos han perdido la partida, ya que el edificio ha ardido por completo.

- el camién de bomberos ha podido llegar a tiempo al edificio, antes de que hubiera fuego en
todas las ventanas, y ha podido apagar el incendio. jEn este caso, todos los jugadores juntos
han ganado la partida!

Variante sin tablero (edad: 4+)

En esta variante no es necesario el tablero. Utilizad un metro para colocar el camién de bombe-
ros a una distancia de 130 cm del edificio. Las reglas son las mismas que las que se han explicado
arriba. Se puede dejar el metro junto al camién de bomberos durante el juego. Asi podréis com-
probar siempre cuantos centimetros ha recorrido. ;Llegaréis a tiempo el edificio en llamas?

Informacion sobre los bomberos (edad: 4+)

Para esta ronda de didlogo solo se necesita el tablero con el bombero Helmut: ;Qué se puede
observar? ;Cuales son los objetos practicos que aparecen en la imagen y que Helmut no debe
olvidar, o que son muy importantes para él?

@ Todos los bomberos deben llevar ropa protectora. La cha-
queta, los pantalones, las botas y los guantes impiden el paso

del calory las llamas. El casco protege al bombero de los
objetos que puedan caer, y con la linterna que lleva instalada
incluso le proporciona luz en la oscuridad.

Si se genera demasiado humo en el edificio, puede ser peli-
groso para las personas y los animales. Por eso los bomberos
utilizan mascaras de proteccion respiratoria conectadas a una
botella de oxigeno, con las que se puede seguir respirando
normalmente.

iEl fuego se apaga con agua o espuma! Ademas, la manguera
sirve como orientacién para poder salir con seguridad de un
edificio, lo cual a veces no es facil debido al humo.

Cada pais tiene un numero de teléfono distinto para llamar a
los bomberos y avisar de que hay un incendio (los nimeros

) @ mas habituales son el 112y el 911). A continuacion, en la
N\ estacion de bomberos suena una alarma, y los bomberos se
preparan lo mas rapido posible y se ponen en camino para
ayudar.

Las herramientas demoledoras ayudan a los bomberos a ent-
rar en un edificio por la fuerza. Con ellas pueden salvar la vida
a las personas y apagar més rapido los incendios.

15
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Consejos para educadores

Bomberos (edad: 4+)

g {Qué hacen realmente los bomberos y por qué llevan un equipamiento tan completo?
Comente con los nifos todo lo relativo al tema de los bomberos. jA lo mejor posible ha-
cer una visita a una estacion de bomberos para que les muestren todo sobre el terreno!

Hacer un camion de bomberos (edad: 3+)

Pida a los nifos que traigan cajas de cartdn viejas. A continuacion, pueden pintar-
las. Con tubos de cartén de rollos de papel higiénico, por ejemplo, se pueden hacer
mangueras y escaleras para pegarlas al camion. Después se pueden pintar de negro
algunos platos de cartén para para usarlos como ruedas.

Consejos para los padres
Hable con sus hijos sobre las funciones de los bomberos. ;Qué nimeros hay que marcar para
llamar a los bomberos? jPractique con sus hijos lo que hay que hacer en caso de emergencia!




22890 Fire Alarm

Help! Het flatgebouw staat in brand! Gelukkig zijn alle mensen en dieren al in veiligheid
gebracht, maar kan het gebouw nog worden gered? Het team brandblussers springt snel in de
brandweerwagen en haast zich naar de brand. Hopelijk zijn ze er op tijd voordat het gebouw
helemaal afgebrand is!

Spelvoorbereiding
Voeg de 4 delen van het spelbord samen, zet het flatgebouw op
het voetstuken en zet de brandweerwagen in de brandweerka-

zerne. Leg de dobbelsteen en de vuurstenen naast het spelbord.

- Spelbord samenvoegen

- Flatgebouw opbouwen

- Brandweerwagen neerzetten

- Dobbelsteen en vuurstenen
klaarleggen

Speelwijze

Het flatgebouw staat in brand! Gelukkig
waren er al brandbeveiligingsbeambten ter plaatse die door snel handelen mensen en dieren in
veiligheid konden brengen. Nu is de brandweer op weg om het vuur te bestrijden!

De eerste speler gooit de dobbelsteen en schuift de auto naar voren totdat de gegooide kleur in
de uitsparing verschijnt. Als de kleur rood verschijnt, moet er iets extra’s gedaan worden: zet een
vuursteen in een raam van het flatgebouw - het vuur verspreidt zich! Dan gaat de dobbelsteen
naar de volgende speler, die hetzelfde doet.

Brandweerwagen
naar voren schuiven
totdat de gegooide

kleur in de uitsparing
verschijnt

Met de dobbel-
steen gooien

Geel, wit, paars,
blauw of groen
gegooid

Brandweerwagen naar
voren duwen totdat de
kleur rood verschijnt en
een vuursteen in een
raam zetten

Rood gegooid
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Einde van het spel

Het spel eindigt wanneer

-in alle ramen van het gebouw vuurstenen zijn neergezet — dan hebben alle spelers het spel
gezamenlijk verloren, omdat het gebouw nu volledig in brand staat.

- de brandweerwagen het gebouw op tijd heeft kunnen bereiken - voordat alle ramen in brand
staan — en zo de brand nog kon blussen! Dan hebben alle spelers het spel gezamenlijk
gewonnen!

Variant zonder spelbord (leeftijd: 4+)

In deze variant wordt het spelbord niet gebruikt. Neem een duimstok of meetlint en zet de
brandweerwagen 130 cm van het gebouw. De regels blijven hetzelfde als hierboven. De duims-
tok of het meetlint kan tijdens het spel naast de brandweerwagen blijven liggen, zodat je altijd
kunt zien hoeveel centimeter de wagen heeft afgelegd. Kunnen jullie het brandende gebouw
nog op tijd bereiken?

Wetenswaardigheden over de brandweer (leeftijd: 4+)

Voor deze gespreksronde is alleen het spelbord met de afgebeelde brandweerman Helmut no-
dig: Wat is er eigenlijk op te zien? Welke nuttige voorwerpen worden erop afgebeeld, die Helmut
niet mag vergeten en die voor hem van belang zijn.

@ Elke brandweerman moet brandwerende kleding dragen.
De jas, broek, laarzen en handschoenen beschermen tegen

de hitte van het vuur. De brandweerhelm biedt bescherming
tegen vallende voorwerpen en de erop gemonteerde lamp
geeft licht in de duisternis.

Als er zich in een gebouw te veel rook ontwikkelt, kan het
voor mens en dier gevaarlijk worden. Daarom zetten brand-
weerlieden zogenaamde ademhalingsmaskers op, die zijn
aangesloten op een zuurstoffles — hiermee kunnen ze dan
normaal adem blijven halen.

De brand wordt geblust met water of schuim! Bovendien ge-

eft de slang de richting van de uitgang aan om gemakkelijker
uit een gebouw te kunnen ontsnappen, wat bij rook vaak niet
zo gemakkelijk is.

In elk land moet je een ander nummer bellen om de brand-
) weer te bereiken en een brand te melden (de meest voorko-
@ mende nummers zijn 112 en 911). Dan gaat in de brandweer-
&\ kazerne het alarm af en de brandweerlieden maken zich zo
snel mogelijk klaar en gaan op weg om te helpen.

Het breekgereedschap helpt de brandweerlieden om zo no-
dig met geweld een gebouw binnen te dringen. Met behulp
van dergelijk gereedschap kunnen mensenlevens worden
gered en branden sneller worden geblust.



-

Tips voor leerkrachten

Brandweer (leeftijd: 4+)

g Wat doet de brandweer eigenlijk en waarom dragen brandweerlieden zo veel uitrus-
ting? Bespreek met de kinderen alles over de brandweer. Misschien is het zelfs mogelijk
om een brandweerkazerne te bezoeken en er een rondleiding te krijgen!

Brandweerwagen knutselen (leeftijd: 3+)

Laat de kinderen oude kartonnen dozen meebrengen. Deze kunnen dan worden
geverfd. Rollen wc-papier kunnen bijvoorbeeld worden gebruikt om slangen en ladders
op de wagen te plakken. Papieren borden kunnen zwart geverfd worden en als wielen
worden gebruikt.

Tips voor ouders

Praat met de kinderen over de taken van de brandweer. Welk nummer moet er eigenlijk worden
gebruikt om de brandweer te bellen? Oefen met de kinderen wat er in geval van nood moet
worden gedaan!
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22890 Fire Alarm

Aiuta il grattacielo in fiamme! Fortunatamente, tutti gli animali e gli esseri umani sono stati gia
portati in salvo, ma & ancora possibile salvare la casa? La squadra di salvataggio salta rapidamen-
te nel camion dei pompieri e si dirige verso la zona dell‘incendio. Speriamo arrivino tempo prima
che la casa bruci completamente!

Preparazione del gioco

Metti insieme le 4 parti del tabellone, posiziona il grattacielo
sul piedistallo e metti il camion dei pompieri nella caserma dei
pompieri. Posiziona il cubo e le fiamme accanto al tabellone.

- Assembla il tabellone da gioco
- Costruisci un grattacielo

- Colloca il camion dei pompieri
- Prepara il dado e le fiamme

Svolgimento del gioco
Il grattacielo € in fiamme! Fortunatamente, i pompieri
sono in zona e gia in grado di mettere in salvo persone e animali intervenendo con estrema
prudenza. A questo punto i vigili del fuoco devono affrontare l'incendio!

Il primo giocatore tira i dadi e spinge lauto in avanti fino a quando il colore del dado appare
nell'incavo. Se viene visualizzato il colore rosso, si ha un‘azione aggiuntiva: una fiamma viene
posizionata in una finestra del grattacielo e il fuoco continua a diffondersi !! Quindi il dado viene
consegnato al giocatore successivo, che fa le stesse mosse.

Spostati sul camion
dei pompieri fino a
quando il colore e
visibile nell'incavo

Esce il colore giallo,
bianco, viola, azzur-
ro o verde

Spostati sul camion dei
pompieri finché appare il
colore rosso e metti una

fiamma in una finestra

Esce il colore rosso



Fine del gioco

Il gioco termina quando

- le fiamme sono state collocate in tutte le finestre della casa, quindi tutti i giocatori hanno
perso la partita insieme, dato che la casa & completamente in fiamme.

- se il camion dei pompieri riesce a raggiungere il grattacielo in tempo, prima che tutte le
finestre siano in fiamme in modo da poter spegnere I'incendio! tutti insieme hanno vinto
la partita!

Variante senza piano di gioco (eta: 4+)

In questa variante il piano di gioco non € necessario. Prendere un metro pieghevole e mettere

il camion dei pompieri a 130 cm dalla casa. Le regole rimangono le stesse di quelle precedenti.
I metro pieghevole pud rimanere accanto al camion dei pompieri durante il gioco, in modo da
poter sempre sapere di quanti centimetri I'auto é arretrata rispetto alla casa. Arriverete in tempo
alla casa in fiamme?

Vigili del fuoco (eta: 4+)

Per questo round di sola discussione & necessario solo il tabellone di gioco con il pompiere
Helmut in foto: Cosa si pud essere vedere in questa fase? Quali oggetti utili sono raffigurati che
Helmut non dovrebbe dimenticare o che gli sono indispensabili.

@ L'abbigliamento protettivo specifico deve essere indossato
da ogni vigile del fuoco. Giacca, pantaloni, stivali e guanti

tengono fuori il calore e le fiamme. Il casco antincendio offre
protezione contro gli oggetti che cadono e la lampada incor-
porata in esso illumina anche nell'oscurita.

Lo sviluppo di troppo fumo in un edificio, puo essere perico-
loso tanto per le persone quanto per gli animali. Pertanto, i
vigili del fuoco indossano le cosiddette maschere respiratorie,
che sono collegate a una bombola di ossigeno e con le quali
riescono a continuare a respirare normalmente.

Abbiamo estinto il fuoco con acqua o schiumal! Inoltre, il tubo
fornisce un orientamento per la ritirata sicura da un edificio,
impresa che a volte non é cosi facile con il fumo.

In ogni paese, si compone un numero diverso per raggiungere
i vigili del fuoco e segnalare un incendio (i numeri pit comuni
sono 112 e 911). Poi l'allarme scatta nella caserma dei pompieri
e i vigili del fuoco si preparano il piu rapidamente possibile
per andare a prestare soccorso.

Lo strumento per rompere aiuta i vigili del fuoco ad accedere
con la forza. Con l'aiuto di tali dispositivi, si possono salvare
vite umane e gli incendi si estinguono piu velocemente.
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Consigli per educatori/educatrici

Vigili del fuoco (eta: 4+)

g Che cosa fanno i vigili del fuoco e perché i pompieri trasportano cosi tante attrezzature?
Parla con i bambini di tutto cio che riguarda i vigili del fuoco. Magari ¢ anche la possi-
bilita di visitare una caserma dei pompieri e di mostrare tutto sul posto!

Costruisci un camion pompieri (eta: 3+)

Lascia che i bambini portino vecchi cartoni. Questi possono essere dipinti. | rotoli di
carta igienica possono essere utilizzati per incollare tubi e scale all‘auto, ad esempio.
Successivamente, i piatti di carta possono essere verniciati di nero e utilizzati come
ruote.

Consigli per i genitori
Parla ai tuoi figli dei compiti dei vigili del fuoco. Quale numero deve essere chiamato per raggi-
ungere i vigili del fuoco? Fai pratica con i tuoi figli su cosa fare in caso di emergenza!

22



22890 Fire Alarm
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FOR ALL YOUNG EXPLORERS: PLAYING, LEARNING, HAVING FUN!
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