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Es regnet,esregnet,die Erde wird naB...
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Spielragel

... bunt warden die 2luman und grin wird cas
Gras. =s recnet, 2 racnet, die Zrde wird nai;
Wir sitzen im Trockanen, was schadet uns
cas? R22en bringt S=22n, und warden wir naB,
so wachsan wir lustig wi2 3luman und Gras.

Ziel des Spiels

Von der Sonne wardan kisins Wasszariropien
angzszogen. Immer mehr stzigen auf und sam-
meln sich in den Wolkzan, di2 immer voller
werden. 2ald schon bsginnt es zu regnen. Das
gibt gen Pflanzen Kraft zu wachsan. Die Frich-
tz werden raif und kénnen gearnist werden.

Wer erniet wohl dia meisten Frichte?

Vorbereitung

Der Spielplan wird auf den Tisch gelegt.

Bei zwei Spielern erhalt jeder zwei Spiel-
steine (Regentropfen) einer Farbe.

Bei drei bis vier Spielern bekommt jeder
einen ,Regentropfen®. Dabai wéahlt jedes Kind
eine andere Farbe aus.

Die ,Regentropfan warden beliebig auf die
weiden Starislder in dan Sse gesezt

Spielregel

Der jungsts Spielaer baginnt. =y worialt und
sewl ssinen ,S2gentropien” anisprachend der
gewurielten Farbe aui cas nacnstz iarbagleichs
reld in seinem Sonnznsiranl. =rst sinmal
gewanlte Sonnenstrahlen darizn nicht
cewechsealt warden, Cann ist der n&chsie
Spigler an der Reina.

Bei zwei Spielern carf man nur sinen seinar
zwei farbaleichen ,Ragentropian” zishen.
Dabsi dari sich jeder Spieler aussuchen, wel-
chen ,Resgeniropien” er gern sezan mochia.




Die ,Regentropfen" kommen der Sonne immer
naher. Dann geht es in Pfeilrichtung in den
Wolken weiter. Dort laufen sie im Kreis, bis alle
+Regentropfen” versammelt sind. Dann platzt
die Wolke und alle ,Regentropfen” fallen als
Regen auf die Erde. Aber aufgepaBt: kommt
ein Regentropfen auf ein Feld in der Wolke,
das schon besetzt ist, so wird dieser ,Tropfen®
hinausgeworien. Er fallt auf die Erde und
spendet seine Feuchtigkeit den Pilanzen. Daftr
erhalt der Spieler, dessan ,Regentropfen” hin-
ausgeworfen wurde, eine Obstkorbkarte. Er
beaginnt mit seinem ,Regentropfen” erneut auf
einem beliebigen Startfeld im See. :

Je ofter man aus dzr Wolke hinausgsworfen
wird, desto besser, denn die Anzzhl der Obst-
korbkarten ist am Ende entscheidend.

Erreicht der leizte ,Regentropfen” die Wolkan,
in d=nan alle anderzn sich schon versammelt
haben, so baginnt es zu regnen. Alle ,Regen-
tropfen* fallen senkrecht hinunter auf die Erde
und jeder Spieler erhélt zwei Obstkorbkarten.

Das erste Wolkenfeld

Wird =in ,Regsntropien” auf dem ersten oran-

gefarbenen Wolkenfeld hinausgeworfen, so fal
er auf die Schnecke. Er bekommt eine Obst-
korbkarte, '

Wenn der leizte Regentropfen beim Eintritt in
die Wolken auf dem ersten Wolkenfeld zu
stehen kommt, so féngt es an zu regnen; er
fallt auf die Schnecka und erhélt dafir zwei
Obstkorbkarten.

Ende einer Runde

Wenn alle ,Segentropizn” gemsinsam zls
Regen auf die Erde fellen, ist eine Spisl-
rundz zu Ends.

Hat es Euch SpaB gamacht, so kénnt Ihr
gisich die néchsie Runde spislen.

Ende des Spiels

Wenn zlle Obstkorbkarten aufgabraucht sind,
ist das Spial zu Ende.

Derjeniae, dzr am SchiuB die meisten Obst-
korbkarten basizt, hat gewonnzan,
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