Finde die Tiere und
lerne ihre Instrumente kennen

15-20 min

Spielidee

Wo steckt denn der Hund mit seiner Harfe?
Damit das Konzert starten kann,
braucht es noch einige Tiere auf der Bihne.
Koénnt ihr sie finden, bevor sich der
Vorhang 6ffnet? Singt und
musiziert mit den Tieren, erfahrt
Spannendes Uber ihre
Instrumente und freut euch
auf das groB3e Finale.

Das spielerische
Lernsystem
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Vor dem ersten Spiel Steuerungszeichen

Liebe Eltern, i

Tippe auf das
dieses Spiel funktioniert nur mit dem Anmelde-Zeichen,
original Ravensburger tiptoi-Stift. dann geht es los.

Bitte laden Sie die passende Audio-
datei for ,Mein tierischer Musik-
SpaB” auf den Stift. ﬂ Mit dieser Musiknote

spielst du ein Lied ab.
Eine ausfUhrliche Anleitung, wie >

eine Audiodatei auf den Stift gela-
den wird, finden Sie beim Stift oder

unter www_tiptoi.de/manager Tippe auf den Wrfel,
um das Spiel zu starten.

* Die Sterne benotigst du
im Spiel.

m Beim blauen Pfeil kannst
° du ein Gerdusch oder
einen Satz Gberspringen.

Tippe auf den grinen
Pfeil, wenn du die letzten
Gerdusche oder Satze
wiederholen méchtest.

Mit der Tor kannst du
Ii jederzeit das Spiel
beenden.




Spielmaterial

© 2 Aufgabentafeln
(2] Spielplan (aus 2 Teilen, mit klappbaren Vorhdngen)
©® 4 spiel-Chips

O 12 Tiere
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Spielvorbereitung

Puzzelt die zwei Spielplanteile anei-
nander und klappt die beiden Teile
des Vorhangs zu, sodass das Pub-
likum nicht zu sehen ist. Die 12 Tiere



um den Spielplan herum auslegen, Um das Spiel zu starten, tippt
die Aufgabentafeln und Spiel-Chips auf den Wurfel und folgt den
in Reichweite der Spielenden plat- Anweisungen des Stiftes.
zieren — schon kann es losgehen!
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Spielablauf

Sucht euch zu Beginn pro Person Zeit vergessen, anderen darfst du
einen Pinguin aus und wahlt helfen ein Problem zu l6sen oder
Uber den gronen oder roten * du kannst mit ihnen musizieren und

Stern, ob ihr ein einfaches
oder etwas schwierigeres Spiel

singen.

Du findest das Tier leider nicht? Das

spielen wollt ist gar nicht schlimm. Spater gibt
Wer an der Reihe ist, wird nach es noch einmal die Méglichkeit,
einem Tier gefragt, das noch nicht das Tier rechtzeitig auf die Buhne
auf der BUhne ist. zu bringen. Lasst euch gemein-

sam aber nicht zu viel Zeit. Bis der

"
Du hast es gefunden? Sehr gut. Vorhang gedfinet wird, siehen

Manche Tiere haben einfach die
5



euch nur eine begrenzte Anzahl an

Runden zur Verfogung.

tiptoi sagt euch, wer als Nachstes
an der Reihe ist.

Ende des Spiels

Sobald alle 12 Tiere auf der Buh-
ne sind oder spatestens nach 16
Runden endet das Spiel. Habt ihr
es geschafft, alle auf die Buhne zu
holen? Herzlichen Gluckwunsch!
lhr habt gemeinsam gewonnen
und kdénnt euch das grof3e Finale
anhéren. Aber keine Sorge: Sollten
nicht alle Tiere rechtzeitig auf der
BUhne stehen, fallt ihnen bestimmt
eine gute Lésung ein.
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Liebe Eltern,

in diesem Spiel haben alle das
Ziel, dass die Tiere rechtzeitig
auf der BUhne sind. Nur gemein-
sam kann die Gruppe gewinnen.
In solchen kooperativen Spielen
darf man sich gerne gegenseitig
helfen.

Und gelingt es mal nicht, dann
ist es auch nicht so schlimm, da
niemand allein verliert, sondern
alle zusammen. Auch das ist ein
Lernprozess. Das ndchste Mal
gewinnt man dann vielleicht ge-
meinsam. Was fUr ein schones
Gefohl!
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