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Silbenbergsteiger

Fiir 2 -9 Mitspielerinnen, ab 5 Jahren

Idee:

Sprachférderung auf spielerische Weise

Inhalt:
1 Spielkasten, & Spielfiguren, 24 Bildkarten

Vorbereitung:
Die 24 Bildkarten werden verdeckt auf dem Tisch aufgelegt, danach werden die Spielfiguren verteilt.

Spielverlauf:
Gestartet wird in der Reihenfolge gelb, rot, blau, griin.

Der erste Spieler stellt seine Figur auf den blauen Startpunkt im ,Basislager”, danach zieht er eine Karte und benennt den Gegenstand
auf dem Bild.

Fiir jede Silbe, die das Wort hat, darf die Spielfigur ein Feld weiter riicken. Dann ist der nichste Spieler dran.

Kann ein Spieler den Gegenstand so benennen, dass er direkt bis zum ndchsten roten Feld kommt, darf er gleich noch eine weitere Karte
ziehen.

Dabei ist Fantasie gefragt, denn eine ,Schiis-sel” hat 2 Silben, eine ,Me-tall-schiis-sel” aber vier. ©

Sieger ist, wer als erster den Gipfel des SilbenBergs erklommen hat.

Made in Germany

Hinweis: Holz ist ein Naturprodukt. Trotz gewissenhafter Auswahl, kénnen dunkle Streifen in der Holzmaserung vorkommen.
Diese beeintrichtigen das Spiel nicht und sind kein Reklamationsgrund.

< € Achtung: Verschluckbar, abldsbare Kleinteile! e
Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. www.lipura-rapuli.com




