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Fihlen

Greife in den Beutel oder unter das Tuch und tiberlege, welche Fldche du fahlst.
Nimm sie dann heraus, um zu kontrollieren, ob du richtig liegst.

1 o\\ Zeichne die Fldichen, die du fiihist, hier auf:

STAT
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Zuordnen

Zu welcher Fldche passen die Bilder? Verbinde.
Schreibe die Namen der Fldchen auf die Linien.
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Prinzessin nRie Temgeo® und die geheimnisvolle Lichtung

Vorbereitungen:
Folgende Geschichte wird den Kindern im Sitzkreis vorgelesen.

Sie ist als Fortsetzung zur ,Geschichte zu den Flichen“ anzusehen.
Prinzessin ,,Rie Temgeo, der Strang mit den Blittern, die Willkom-
menstafel mit der Aufschrift ,\Willkommen im Land der Flichen', die
Flichenbildkarten und eine Lichtung mit aufgestellten Zuckerstan-
gen werden von der Lehrerin/dem Lehrer vor Beginn der Geschichte
im Kreis platziert (siehe Abbildungen). Stiick fiir Stiick wird die
Kulisse im Zuge des Vorlesens erweitert.

Fiir diese schrittweise Erweiterung werden versteckt die neben-
stehenden Objekte benotigt (siehe Abbildungen).

Wann diese zum Einsatz kommen, wird seitlich des Textes beschrieben:
Griine Anmerkungen werden vom Lehrerenden getitigt.
Grau Gedrucktes wird von den Schiilern/Schiilerinnen ausgefiihrt.

Lichtung mit Zuckerstangen
oder dhnlichen Stangen

P N

Blatterstrar

Geschenkpaket

Goldsterne in der Schatztruhe

Korperbilder sowie ,echte® Korperfiguren,
das ausgedruckte Netz vom Kegel und Zylinder

Willkommenstafel fiir
das Land der Kérper

© Lipura Verlagsges.m.b.H.

MATERIAL:;

- Prinzessin ,,Rie Temgeo*
- Strang mit Blattern
- Rosa Bliiten oder Ahnliches

- Willkommenstafel mit der
Aufschrift ,Willkommensim Land
der Flichen®

kommenstafel m
Aufschrift
Land de
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uhe gefiillt m
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kte D
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Klappheft

Nimm das Arbeitsblatt und gestalte dein Kérper Klappheft!

STATION

UND SO GEHT"S:

1. Schneide das Klappbuch entlang der ,Ameisenlinien®.
2. Falte dann die einzelnen Teile mit den Begriffen um.

3. Schneide die Flcichen und Kérper, die du unten siehst, aus und klebe si
4. Zeichne beim ,,Poster“ einen Gegenstand, der dich an den Kérp

5. Du kannst auch beim Musterbeispiel nachschauen!

>
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Bilder zuordnen
Ordne die Ziffern bei den Kérpern den Bildern zu! Schreibe die Ziffern in die Kreise!
N\

sTAT\O
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Kérperritsel

Lies die acht Sditze. Kreuze den richtigen Stern an.
Die Buchstaben ergeben am Ende ein L6sungswort. Trage es unten ein!

STATION
1. Mich kannst du rollen.

* Pyramide - S % Quader-B

2. Ich habe 6 gleich grofie Fldchen.
% Quader-R K Wiirfel - E

3. Ich habe nur 2 Fldchen.

K Kugel-A *

4. Ich habe 6 Fldchen, 12 Kan

% Quader-F *  Kugel-T

5. Ich habe 5 Fldch
-0 % Wirfel - Z
Wiirfel - E K Kegel - K

% Zylinder- | Y Pyramide-T

% Quader-. % Wiirfel - ?

Lésungswort:
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